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百家乐打和的方法

打和的方法大概可以分为两大类，其一是捉「单和」，另一类是捉「和群」。

但无论是捉「单和」，还是捉「和群」，都可以用「珠路」、「大路」和「胜方点数」这三

种方法把「和」拦截捕捉的。

这三种方法可以独立使用，也可以两种或三种一并进行，能够使用三种方法一起去「围捕」

捉和，效果是最高的。

如何捉「和群」

在研究怎样捉「和群」之前，我们先来了解一下「和」是怎样集群而出的现象。

下面表格的调查，分析了赌场某个时段内 815 手「和」的出现规律。

两「和」之间隔 出现的次数 合计出现次数 合计百分比

0-2 手 258 258 31.70%

3-4 手 106 364 44.70%

5-6 手 94 458 56.30%

7-8 手 81 539 66.22%

9 手或以上 275 814 100%

两「和」之间的间隔为 0，就是连和（孖和）。两和之间的间隔为 2，是指一个和出现之后

隔了两手庄闲才出现第二个和。其他的情况如此类推。

「和」在每靴牌中不是均匀地散布，而是以集群形式出现在某几个牌段内的。捉「和群」的

战术是：利用前群探路，以打后群为主。打法是前群小打，后群大打，无群不打。

（一）主打：珠路（四珠路，六珠路）

我们在开局时，记录「四珠」和「六珠」两种路，二者选一，看见任何一种「和」的图象成

形，就用它做主攻。留意不是每局牌都有相关的图形适合进攻的形势的，如果我们发觉某一

靴或某几靴牌的珠路不能组织成合理的图形，就要退而求其次，看看大路「和」的位置，或

胜出点数，寻找其他捉和的机会。如果三者都没有可切入的位，就要立刻转台，另谋出路为

上了。
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（二）辅助：大路

说到捉和，当然少不了大路，我们除了观察珠路的图形外，大路的图形位置也要留心，有时

大路会提供给我们一些绝妙的开和线索的。

（三）辅助：点数

要捉和，就要多做准备工夫。我们要把每局胜出的点数写下来，留待进攻前作参考之用。

上述的三种方法，原则上最好当然是能够全部合并使用，但有时也只可能从三中选一，或三

中选二，效果当然会被削弱，但也是挺不错的。

在我们未进入方法的详解前，试试用问答的方式，先来解答一些常在我们心中盘据着的捉和

疑问：

1.既然要打庄闲，为甚么又要打和？

答：因为单凭下注赌庄和赌闲，我们能够大胜和长胜的机会不很多（据统计，只靠博彩周期，

我们每天能够好运赢大钱的机率只占 5%，而出现非顺非逆，或纯逆向牌局的机率却占了其

余的 95%），所以，如果我们能够在赌庄闲之余，适当地辅以有效的捉和方法，让「赌庄闲」

与「捉和」两者互补不足，就能够相得益彰，如虎添翼了。

2.捉和是否对翻本有帮助呢？

答：落后了的赌客，心中急于要翻回本钱，或反败为胜，捉和有本小利大的优点，能够适当

有效地予以运用，当然比加大注码买庄买闲风险较少，更稳更佳。

3.可否分析一下「捉和」和「打庄打闲」两者的利弊？

答：

投资 风险 赔率 命中率 赢利

打庄打闲 大 小 高 小

捉和 小 大 低 大

这只是拿两者互相比较得出的结果，是相对的，不是绝对的。

4.既然捉和比投注庄闲更佳，是否应该在整个牌局中，每手都打和？

答：不是，我们的主打，应该永远落在打庄闲的身上，「和」是要看准了才打，看不准或没

有信心就千万不要打的。

5.怎样才可以有效地选择多「和」的牌局？

答：我们捉和的目的，是希望透过和来赢钱。所以，「和」出现得较多的牌局，对希望捉和

的人就更加有利。经过统计，平均每靴牌约有 8–10 个和。要选择多和的牌局，通常要留意

整个牌局的最前 20 手。
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详情如下：

前 20 手内「和」的数目 预测整局牌中「和」的总数

0–1 个 7 个或以下

2 个 8–10 个

3 个或以上 10–15 个

上面的统计分析只从一般性的角度看，不排除间中有极个别性的特殊情况出现。

6.怎样可以比较准确地预测「和」的出现？

答：最快捷有效的方法是通过图形组合，图形位置和简单的胜出点数把和的变化规律寻找勾

画出来，但要留意，不是所有和的图都能够成形的，我们只能选择能够成形的图象作捉和之

用。

7.用图形组合的方法捉和，还有甚么值得注意的技巧？

答：捉和的技巧很复杂，很多，兹将较重要的几点列下：

a.绘画图形的同时，要预先在「出击位」画个记号，以免届时遗漏。

b.我们以珠路，即「四珠路」和「六珠路」，的图形做主要判断，辅以大路图形「和」的位

置和大路赢家点数，造成一股三合一的汇合攻势。

c.根据惯性原理，前段出现过孖和，后段就要打孖和，但如果前段没有孖和，后段则不博孖

和了。

d.前段有隔（即开一个和后，隔一铺才开另一个和），后段打隔。前段没有隔，后段不打隔

e.以前段所出的「和群」做参考的依据，随势而决定博与不博后面可能出现的「和群」。

f.投注出击捉和时却又落空了，怎么办？方法就是按照前面所用的方法再打一手（再来一次），

如再负，则被迫要放弃了（不继续追打了）。

h，出现不规则图形，屡打不中，就要暂停不追，通常我们以不超过三手为追打的上限。
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图形的画法：

所谓工欲善其事，必先利其器。既然我们捉和的方法，是建基于图形，那么我们就要好好地

研究一下标准图形的画法，在刻不容缓的赌场实战时便可以应付自如了。

I.珠路的画法

A. 四珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A

B

C B B B B

D P P P B

E B P P B-

F B P P

B = 庄

P = 闲

B- = 开庄后开了一个和（留意珠路的「和」是一划，画在前铺开出的庄闲同一格内，不

是另占一格的）

II.大路的画法

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B

B B P T P B

C B P P B

D

E

F

B = 庄

P = 闲

T = 和（画在独立一格的）
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III.胜方点数的记法

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 8 6 8 5 9 3 6

B 9 6 T 8 7

C 8 6 9 8

D

E

F

红色 = 庄

蓝色 = 闲

绿色 = 和

（一）珠路的分析

珠路分析的方法，主要是将「和」的位置与图形的结构互相比较，并作出预测。我们所说的

图形，是以规则的几何图形形式表现出来的（赌家可以利用直线把各点联系起来，就能够清

楚看见完整的图形了），有三种（1.等腰三角形，2.方形或长方形，3.平行四边形），另有

三种以间隔线、连线和梯级图形表现的，主要是用来捉「和群」的：

(1)等腰三角形（捉「单和」）

在珠路的图形观察过程中，经常可以发现有等腰三角形的出现。有两条边的长度相等的三角

形，就叫做等腰三角形，它的顶可以向上朝，也可以向下朝。

如下图所示：

A. 四珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B B P B- P P B

B B P B P P B B P B

C P P P B B B B P B

D B B P- B P B P B P-

E

绿色=构成等腰三角形的和（顶向上朝），9D是出击点
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1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B B P B P B P B P

B P B B B B- B P P B-

C P P B P P B P P B

D B B P P B P B- B P

E

F

绿色=反等腰三角形的例子（顶向下朝），9B 是出击点

B.六珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P B B P P P P P B

B B P B B B P B B B

C B B P B B P- B P B

D P B P B P P P B P

E B B B B P P P B B

F B P B- P B B B P P-

绿色=构成等腰三角形的和（顶向上朝），9F 是出击点

加微信：huw7186，领取更多百家乐技巧书籍



第 7 页

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B B B B B B B- B B-

B P B B B B B B B B

C B B B B B P P P- B

D P P P P P B P B B

E B P B P P P B P P

F B P P P B P P B B

绿色=反等腰三角形的例子（顶向下朝），9A 是出击点

(2)方形或长方形（捉「单和」）

A.四珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P B B B P B B

B P P B B- B P- P

C B B B P P B B

D B P P P- B P- P

E

F

绿色=构成正方形的例子，6D 是出击点
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1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B B P B B

B B P P- B B P- P

C B B P B B P B

D P B P- P B P- P

E

F

绿色=构成长方形的例子，6D 是出击点

B. 六珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P P B P B

B P P P P P B B B

C P B B P B B P B

D B B B- P P B- P B

E B B B P B B B P

F B P B- P P B- B P

绿色=构成长方形的例子，6F 是出击点
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(3)平行四边形（捉「单和」）

A.四珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B B- P B B- P P

B B P B P B B P

C P P P B P P B

D B- B P P- P B B

E

F

1D，2A，4D，5A 构成平行四边形，以 5A 做出击点。

B. 六珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P P B P B B B

B P P- B P P- P P P

C P B P B B P P B

D P B P P B P P B

E B- P P B- B P B P

F B P B B B B P B

出击点：5B
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（4）连线和隔连

「连线」是指在珠路记录中，前段有和并排而立，形成一条相连的横线。「隔连」是指横排

和的出现，间中有隔列的，不完全连贯的。

A.四珠路

连线（捉「单和」）

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P- P- B B B

B B B P P B B

C P P B B- P- P

D B B B P P B

E

F

2A，3A 连线，4C，5C 连线，出击点：5C

隔连

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P B B B P B B

B P B P B P B P

C B P- P P- P P- B

D B B B B P B P

E

F

2C，4C，6C 隔连，出击点：6C
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B. 六珠路

连线

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P B P P P P B

B P B- P- B B B P

C B B P B P P B

D B B P P B B B

E B B P B B B P

F P P B B B- P- B

出击点： 6F

隔连

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B B B P B P P

B P B B B P B P

C P P P P P P P

D P B P P P B B

E B B B- B P- P B-

F P B B B P P B

出击点：7E
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(5)轴线（「竖行间隔连」与「竖行相续连」，都是用来捉「和群」的）

A 四珠路.

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B- P

B P- B

C B- B

D B B---

E

F

2A，2B，2C 是竖行间隔连

5D 是相续连，B---代表庄后连开三个和

B 六珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P- B---

B P- B

C P- P

D B B--

E B P

F P

--- 代表三連和

-- 代表二連和
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(6)梯级图形（捉「和群」）

A.四珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B- P B P B P B P B-

B B B- P B P P B B- B

C B P P- B B P B- P P

D P B B P- P B- P P P

E

F

1A, 2B, 3C, 4D = 下梯级

6D, 7C, 8B, 9A = 上梯级

B.六珠路

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P B B B P P P B

B P- P B P P B P P B-

C P B- B P P B B P- B

D B B P- B P P B- B B

E P P B B- B B- P B P

F B B B P B- B B P B

1B, 2C, 3D, 4E = 下梯级

5F, 6E, 7D, 8C, 9B = 上梯级
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（二）大路的分析

大路分析的方法是观察「和」在大路图中所在的位置。和珠路一样，大路的和，也可以归纳

为六种：

（1）对称的和局

两端的和与中间的和成对称情况，就叫做「对称和局」

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B P B

B T P B P T

C P T P

D B

E T

F

出击点 ： 9B

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B P B

B B P B P

C P P B P P

D P T B T P

E T B P T

F B P

G T

出击点： 6D，8E
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(2)间隔的和局

间隔和局也可以简化叫做「隔和局」，即牌路中的和局呈间隔性地出现，但间隔和局有一个

间隔，两个间隔和三个间隔之分别，还有一种叫做「回头间隔和局」

三种间隔

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B B B

B T T T

C B T T

D T B T

E B T B

F T T

G B T

H T

I B

列 2 :间隔一个和

列 5 :间隔两个和

列 8 :间隔三个和
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（3）回头间隔和局

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B P

B B T B T

C B B

D B B

E B B

F T T

出击位： 8B

（4）上线和局

上线和局是指大路记录中第二横行的连和或间断形式的连和

I 横连和

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B

B T T T T T

C P B P T

D B T

E T

F P
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II 间断式的横竖连和

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B

B T P T T B T

C B B P B T

D B B T

E B

F B

（5）下线和局

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P

B B P B B P

C B P B B P

D T T

E

F

下线和局通常呈间断型，例如 4D 和 7D 被 6D 间断
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（6）连续出现的和局

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B P B P B

B B B B

C T T T

D T T T

E T T

F

（7）胜方点数的分析

①同方向（同是庄或同是闲）及同点的打法

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P 7 P B P 7 P

B T 7 T

C 7 T B

D T B B

E B B

F

出击位 5C，7B
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②同点数及对称的和局

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B P B

B 9 B 9

C T B T

D B

E

F

出击点： 6C

③同点数对称和局（II）

1 2 4 5 6 7 8 9

A 6 8 6 6 5 8 8

B T T T T T

C 6 4 7 T

D 3 T

E 8

F

出击点： 7B
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④同点数对称和局（III）

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B 8 6 6 5 8 B

B T T T T T

C P B P T

D B T

E

F

出击位：6B
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捉和方法一览表

四珠、六珠路（主打） 大路（辅助） 胜方点数（辅助）

等腰三角形 对称和局 同方向、同点数

方形或长方形 间隔和局 用点数及对称

平行四边形 回头间隔和局

连线与隔线 上线和局

轴线 下线和局

梯级图形 连续出现的和局

綜合分析

1.以珠路（四珠和六珠，任择其一）的图形分析为主。

2.以大路图形「和」的位置，胜方点数的分析为辅。

分析的步骤

1.观察珠路上「和」的图形；

2.观察大路上「和」的位置；

3.最后看看大路上是否有相同的上一铺胜出点数。

可下注的切入位，符合出击的条件愈多，攻击力就愈强

1.符合其中任何一个条件普通

2.符合其中任何两个条件中等

3.符合其中三个条件或以上极强
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例子分析：

（例一）

步骤一先来看看「四珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B 7 P B B

B P 5- P 6- B

C 9 B P- P B

D 8 P B B

E

F

这里一个反等腰三角形型成，出击点是：4B

步骤二 再看看大路「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 9 5 B P B 6 B

B 8 T P B T B

C 7 P P B

D 6 B

E T

F

1.四珠路中的 4B 和大路中的 6B 是同一个期望开出「和」的位。

2.四珠路有反等腰三角形成型，大路以 4E 为中点，6B 和 2B 是有对称性的「和」

3.大路中 4E 和 6B 前一铺同是 6 点。

以上符合了四珠路、大路、胜出点数三个要求，强度是「极强」。
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（例二）

步骤一先来看看「四珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A P P- P P-

B P P P B

C 6 P 9- P

D P P P P

E

F

步骤二 再看看大路「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 8 9 8 7 P

B 8 T 8 P

C T T

D P

E P

F P

G P

H P

1.四珠路中的 4A 和大路中的 4C 是同一个期望开出「和」的位。

2.四珠路有反等腰三角形成型，大路以 3B 为中点，2C 和 4C 是对

称性的「和」。

3.大路中，2C 和 4C 前一铺同是 8 点。

以上符合了四珠路、大路、胜出点数三个要求，强度是「极强」。
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（例三）

步骤一先来看看「四珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P B- P

B P 6 B B-

C P P- B P---

D P P P- B

E

F

步骤二再来看看大路「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 8 6 6 5 8 B

B T T T T T

C P B P T

D B T

E

F

1.四珠路中的 4C 和大路中的 6B 是同一个期望开出「和」的位。

2.四珠路有正等腰三角形成型，大路以 4B 为中央，2B 和 6B 是有对称性的「和」。

3.大路中 2B 和 6B 前一铺同是 8 点。

以上符合了四珠路、大路、胜出点数三个要求，强度是「极强」。
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（例四）

步骤一先来看看「四珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 7 P B P- P

B 5- B B B P

C B B- B B--

D 6 B- B B B

E

F

步骤二再来看看大路「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 7 8 6 7 9 P

B 5 7 T 7 P

C T T T

D 4 4 T

E 8 8 8

F T B

G B

H B

1.四珠路中的 5C 和大路中的 6C 是同一个期望开出「和」的位。

2.珠路有 2B，2D，5A，如果再开出 5C，就成为平行四边形，大路若以 5B 为中点，则 4C 和

6C 就有对称性的「和」，若以 4C 为中点，则 2C 和 6C 就有对称性的「和」出现了。

3.大路中 4C 和 6C 前一铺都是开出了庄 7 点。

以上符合了四珠路、大路、胜出点数的三个要求，强度是「极强」。
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（例五）

步骤一先来看看「六珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B 8 B B

B P P B P

C P B- B B-

D P P P B

E 6 B P B

F 4 B P-

这里一个反等腰三角形成型，出击点是 4C

步骤二再来看看大路图形「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 P 7 5 B P B 5 7

B 4 T B P T

C 8 B P B

D B T B

E B

F

大路出现了对称和局图形，出击点是 9B

1.六珠路中的 4C 和大路中的 9B 是同一个期望开出「和」的位。

.六珠路中有 2C，3F，如果再开出 4C，就成为一个反等腰三角形，大路若以 6D 为中点，则

3B 和 9B 就有对称性「和」的出现了。

2.大路中 3B 和 9B 前一铺胜出的点数都是庄 7 点。

以上符合了六珠路，大路，胜出点数三个要求，强度是「极强」。
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（例六）

步骤一先来看看「六珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6- B 5- B

B P B B--- P

C 3- B 3--- P

D B B P B

E P B P B

F P B P P

这里一个方形成型，出击点是 3C
步骤二再来看看大路图形「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 3 P B 5 B P B P

B T T P B T T P P

C P B B T P

D B T

E B 3

F B T

G T

H T

这是一个间隔和局的典型例子，6B，6C，6D，6G，6H 都可以是出击点，最主要当然是 6F
了。

1.六珠路中的 3C 和大路中的 6F 是同一个期望开出和的位。

2.六珠路中已经开出了 1A，1C 和 3A，如果再开出 3C，就成为一个完整的方形图型，大路若

以 6A 做前例，则 6E 成间隔和局；的机会颇高了。

3.大路中 2B 和 6F 前一铺胜出的点数都是庄 3 点。

以上符合了六珠路，大路，胜出点数的三个要求，强度是「极强」。

加微信：huw7186，领取更多百家乐技巧书籍



第 28 页

(例七）

步骤一先来看看「六珠路」图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 P 8- B

B 7- P P B-

C P P P B

D P P P 5-

E P 5- P P---

F P B P P

这里一个平行四边形已型或，出击点是 4D

步骤二再来看看大路图形「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 6 7 5 8 B P B

B T T T B T

C P B P B T

D P P 5 T

E P P T P

F P P

G P P

H P

I P

J P

这里大路型成了「断续上线和局」

1.六珠路中的 4D 和大路中的 5E 是同一个期望开出「和」的位。

2.六珠路中有 1B，2E，3A，如果加上 4D，就型成一个平行四边形。

大路横第二行出现断续上线「和」，有机会跟打「和群」成功的。

3.大路 3B 和 5E 前一铺之胜出点数都是庄 5 点。

以上符合了六珠路，大路，胜出点数三个要求，强度是「极强」。
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(例八）

步骤一先来看看「六珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B P 7 P-

B P P 6- P

C P B P B-

D P B B- 6---

E B B B P

F B B B B

3B，3D 隔线和

4A，4C 阿线和

4D 连线和（这里是三和）

步骤二再来看看大路图形「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 7 6 B P B 6

B T T T T T

C P B P T

D B T

E P

F

这是典型的「上线和局」

1.六珠路中的 4D 和大路中的 6B 是同一个期望开出「和」的位。

2.六珠路有隔线与连线和，大路则出现上线和。

3.大路图中，2B 和 6B 前一铺的胜出点数都是闲 6 点。

以上符合了六珠路，大路，胜出点数的三个要求，强度是「极强」。
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（例九）

步骤一先来看看「六珠路」图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 7 P B P B

B 5 P B P P-

C P P P B- B

D P P P- B P

E B B- P B

F P- B P B

这是个「上梯级和」的图形（可打「和群」的）

步骤二再来看看大路图型「和」的位置

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 7 B 8 5 P 5 8 B

B 5 T T P T T

C P P B T B

D P P B P B

E P B P B

F P P B

G P

这是「对称间隔和局」，可在 6B 和 7B 两个位置捉和

1.六珠路中的 5B 和大路的 7B 是同一个期望开出「和」的位。

2.六珠路的上梯级已经成型，大路的「对称」和「上间隔」亦已成型。

3.大路中 3B 和 7B 前一铺的得胜点数都是闲 8 点。4B 和 6B 的得胜点数是庄 5 点。

以上符合了六珠路，大路，胜出点数的三个要求，强度是「极强」。
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（例十）

步骤一先来看看「六珠路」的图形

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 3 B P B

B 7 P P B

C 5 P P B-

D B P P P-

E B- P B

F P- B B

这是一个平行四边形，出击位 4D

步骤二再来看看大路图形「和的位置」

1 2 3 4 5 6 7 8 9

A 3 6 B P B P B 6

B 7 T P P B T

C 5 P P B

D B P P B

E 9 9

F T T

这是「回头隔和局」，出击点是 7F 和 8B

1.六珠路中的 4D 和大路的 8B 是同一个期望开出「和」的位。

2.六珠路中，有 1E，1F，4C，4D 组成的平行四边形，大路则有 1F，2B 和 7F，8B 组成的回

头隔和局。

3.大路中 2B 和 8B 的前一铺胜出数字都是闲 6 点。

以上符合了六珠路，大路，胜出点数的三个要求，强度是「极强」。
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注码分配的策略

买和注码的分配是依据强度而设定的，分三级：

普通：一个基码；中等：二个基码；极强：三个基码。

捉「和群」（例如捉孖和、三和）时，普通强度以 1，1，2 做注码法，例如：第一注买 1，
赢了，再以 1 买孖和，若再赢了，就以 2 买三和。

中等强度可用 2，2，4，极强则用 3，3，6。连赢了三铺后，不要继续加注，再从头开始，

例如：1，1，2，1，1，2，1，………….等等。

其间任何一铺输了，立刻从头再来。

在任何一靴牌内捉和，遇连输三次，就要立刻停止在该靴作战，留待有新台或新牌时才续战。

（6）应该注意的事项

我们中国人有句老话，就是「熟能生巧」，英国人也有「Practice makes perfect」的意义近

似语句。学习打对子，捉和，最重要还是对方法的熟练，和对图形辨认的准确。如果是囫囵

吞枣，现场实战时就会很容易走漏了眼，错失赢钱的良机，对图型、位置看错了，应胜不胜，

不应败却败，就等于得入宝山空手回了。
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